Damit Du weißt 
was gespielt wird! 


Die Nintendo Game Charts! 
Jetzt jeden Monat topaktuell in den Kino News! 


B die neue Nintendo Nummer 1. 
H auf welchem Platz liegt Dein Lieblings-Game? 
B jeden Monat topaktuell! 
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q Donkey und Diddy sitzen 


ä Mit den geheimnisvoller 
ENTERTAINMENT SYSTEM Anführers der Kremlii 
- gerechnet. Der mächtig 
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"Double Trouble! 


Nachwuchs bei Familie 


[enzertaramenr srsren 
Kong! Nicht nur, daß 


1-2 Spieler die beliebteste Affen- 


Rare/Nintendo 


7 lein, aber oho! Der Hosenmatz 
hat seinen Bananenbrei wohl 
besonders brav geschlabbert! 

Wie sonst  könnte..er‘ zu einem 

Muskelpaket geworden sein, auf das 

sogar Obelix neidisch würde? Kein 

Wunder also, daß Dixie ihren schlag- 

kräftigen Cousin auch gleich an der 


erkunden und sind seitdem nicht 
mehr aufgetaucht. Natürlich macht 


Psst... der beste Angriff erfolgt aus dem 
Hintergrund. 


truppe der Videospielwelt endlich 


„nan 


ihr neuestes, langerwartetes SNES-Spiel präsentiert - nein, wir lernen auch noch 


den jüngsten Sproß des Clans kennen: Meine Damen und Herren... Kiddy' Kong! 


sich Dixie große-Sorgen, 
denn auf. .der"Insel 
wimmelt es nur«so 
vor bösen Krem- 
lings! Und ihr Chef 
Kaos hat ja be- 
kanntlich mit den / 
Kongs immer noch 


pielezelt kannst 
Du beim Zielwerfen säckeweise Bo- 
oder Münzen gewinnen! Wenn 
Surffreak Funky (manche behaupten 


„ja, Andre Agassi,hätte sich sein neues 
Ouffit bei ihm abgeguckt!) nicht ge- 
Ä rade beim aleprsiten ist, repgkionkee = 


| Ich glaub', ich bin auf dem Oktoberfest! 


er jetzt Wasserfahrzeuge in seiner 
Werkstatt. Bringst Du ihm genau das 
Ersatzteil, das er schon lange sucht, 
spendiert er Dir sogar einen tollen 
Luftkissenflitzer! Die übrige Geschäfts- 
welt auf. der Insel isi-allerdings fest in 
der Hand der Gebrüder Bär. Sie sind 
’, Immer freundlich und haben immer 
/. eine tolle Geschichte (und Tips!) auf 
«Lager. Wenn Du also bei ihnen 
Muscheln, Blumen oder auch Schier(!) 
einkaufst, ‚hör gut zu, was sie Dir zu 
sagen haben! Was es mit va seltsa- 


mal als Dixie auf dem 
purzelbaumschlagenden 
Kiddy zu balancieren! 
Da bleibt der Kaos- ] 
Armee die Spucke _ 
weg... Allerdings 
sind auch die Krem- “ 
lings ausgeschlafener als j 
im letzten Abenteuer und lassen sich 
nicht mehr so leicht die Hucke voll- 
hauen. Weiter geht's durch den 


Kremwood Forest (wo bleibt Robin 
Kong®), auf die Insel Mekanos und in 
die „Cotton Top“-Bucht. 


_ Kremlings auc 


abgesehen hätte 

auf dem eisigen 
Gletscher K3 (der w- 
Hei des Riesen- 
schneemann = 
und in den ‚Razor Ridge“ - 
Bergen iben die 
stüchtigen Bär 
e Seilbahn) gibt es keine 


€ 


“ Verschnaufpause. Aber weit und breit 
keine Spur von Diddy und Donkey)! 
Und wo hält sich bloß Kaos selbst 
auf? Moment mal, sollte etwa an dem 
Gelaber der Bären von einer „gehei- 
men Welt” doch etwas dran.s&in..® 


infach unglaublich, was Rare 

immer wieder aus dem SNES 

herausholt! Wer geglaubt hat, 
daß mit „Diddy’s Kong Quest” 
die Grenze des Machbaren in 
Sachen Grafik schon erreicht : 
war, kann sich eines Besseren Er 
belehren lassen: Noch plasti- ®, 
schere und malerisch schöne 
Hintergründe, noch bessere Ani- 
mationen und Figuren. Ehren- 
sache, daß auch die Musikstücke wie- 
der hitverdächtig sind. Aber nicht nur 
das: Die Level in DKC3 sind sogar 


Du böse Fliege... wenn ich dich kriege! 


Gewinne eines von 
Donkey Kong-Megase 
(bestehend aus | 

1 SNES-Kassette Donke 
Kong Country, Diddy 
Kong Quest und Dixie 
Double Trouble 


GEWINNFRAGE: 


& ] ui 


Wie heißt der Surffrea 
der Familie Kong 


(Gewinnkupon Seite 3: 


System: 
SNES 
Hersteller: 
Rare/Nintendo 
Spieltyp: 

Jump’n Run 

Spieler: 

1-2 

Level: 

42 + Bonuslevel 
Schwierigkeitsgrad: 
für Fortgeschrittene 
Extras: 
Spielstand-Speicher 
Speicherkapazität: 

32 MBit 

Erhältlich: 

ab Winter im Handel 
Altersempfehlung: 
frei 


828800000 


800006000 ©© 


In Klammer 
findest Du die 
Plazierung des 

Vormonats 


v 


Die Serie, die das Street Fighter-Fieber auf dem 


NTERTAINMENT SYS 


1] 

© 1-2 Spieler ) 
E 

EIN Capcom 


SNES ausgelöst hat, meldet sich nach zweijähriger 
Pause zurück: Mit noch mehr Kämpfern, noch mehr 
Stunts, noch mehr Power und noch mehr Action! 


Kein Zweifel: Das Warten hat sich gelohnt! e J 
Ru). 
f 


hier auf alte Be- N 


treet Fighter Alpha 2 ist die fast 

originalgetreue Umsetzung des 

Spielhallen-Knüllers - und das 
verspricht nicht nur ‘hervorragende 
Grafiken und Animationen! Was Fans 
an der „Street Fighter“-Serie ja beson- 
ders lieben ist, daß hier blutige 
Anfänger und „Ich-drück-einfach-mal- 
alle-Knöpfe-mal-sehn-was-passiert”- 
Spieler keine Chance haben! Was 
zählt ist Geschwindigkeit, Taktik und 
natürlich die vollkommene Be- 
herrschung seines Leinwandhelden! 
Mittlerweile kannst Du aus sage und 
schreibe” 18(!) _Kümpfern Deinen 
Favoriten auswählen.’ Kenner treffen 


Ayo fs) 


kannte wie Ryu, Ken, Aku- kN 
ma, Chun li oder den gelenkigen . 
Dhalsim aus „Street Fighter 2”. Aber 
es gibt auch einige interessante 
Neulinge, wie zum Beispiel den 
Söldner Charlie, die geheimnisvolle 
Rose und das japanische Schul- 
mädchen Sakura! Aber täusch’ Dich 
bloß nicht! Auch sie hat so einiges auf 
dem Kasten! 


e Teilnehmer 


Vielzahl ‚an Spezialattacken. 
durchschnittlich" zwei” 
Drückst Du zwei Schla; 
einen Kick-Button, löst Du den 
Custom-Combo-Timer ‚aus. Jetzt 

verwandelt sich für eine bestimm- 
te Zeit jeder Deiner ausgeführten 


meeremIeETEEETErErTETETe IE nn am 
Das nenn! ich Frauenpower! 


natürlich die unterschiedlichsten 
Kämpfer-Charaktere. Die großartigen, 
zum Teil animierten Hintergründe und 
i stimmungsvolle Musik versetzen 


Da freut sich der Zahnarzt! | 


Schläge automatisch in eine starke 
Schlagkombination! Noch beeindruk- 
kender [und für den Gegner beson- 
ders niederschmetternd] ist allerdings 
der Super Combo - eine besonders 
starke Version einer Deiner Spe- 
zialattacken mit ein paar Extra- 
backpfeifen für Dein Gegenüber. 
Allerdings kannst Du den Super 
Combo nur ausführen, wenn Du ge- 
nug Energie gesammelt hast! Bei 
soviel Angriffsmöglichkeiten darf aber 
natürlich auch die Verteidigung nicht 
zu kurz kommen - mit dem Alpha 
Combo! Drücke Zurück, Zurück/ 
Unten, Unten - und Du überraschst 
Deinen Gegner nach einem geblock- 
ten Angriff mit einem plötzlichen 
Konter - der Erfolg ist durchschlagend! 


HOL DIR DIE SPIELNNLLE 
REIHE HAUSEN 


treet Fighter Alpha 2 vereint alle 
Vorzüge, die 


Hey! Da will einer türmen! N RR Altersempfehlung: 
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exe hat 
entführt und 
Kerker ihres 
“Von dort aus er- 
den auch der Hilfe- 
ebten. Natürlich macht 
rstracks auf die Socken, 
befreien und der Hexe 
g’die Meinung zu sagen. Bi 
dings soweit ist, muß sich 
e Troll mit Deiner Hilfe 


durch die 27 kniffligen 
des Schlosses bahne 


E, 


hausen 
talten, die 
nem Plan ab- 


ammeln! 
de erhä 
anz klar: Dürc 
Abenteuerspiel mit der _ 
lustigen Grafik wird 


A; Hugos Fangeme 


“noch mehr anwac 


System: 
Hersteller: 
Spieltyp: 


opieler: 


(Nintendo 


* Nur der offizielle 
Ä 1 Nintendo Club bietet 

oa WU Dir die megastarken 

. Vorteile, die DuDir 

‘ AN nicht entgehen | 

| lassen darfst: 


KOMM, W 
SEI DABEI! 
OFFIZIELLEN 


N Das (tub 


| Nntendo-Magazin 


2.3 Dre Nintendo 
un-Karte 


ER 32 Ver Imitierte 
ap I Mario-Pın 


Vergeßt Baywatch! Sobald „Wave 
8 IE 
Race 64“ auf dem Videospielmarkt ' < 
\ 
» 


Wassersport-Action nicht mehr im a“ MN 
Fernsehen zu sehen, sondern auf m A 


vu NINEENDO 


2 Spieler 


gestrandet ist, gibt es die heißeste 


dem N-64! Mit irrer Geschwindigkeit über die Wellen flitzen - das 


ist Jetski-Spaß pur! 


tatt wieder einmal Rennwagen 
ie staubige Straßen jagen zu 

lassen, hat sich Nintendo für das 
erste Rennspiel für das brandneue N- 
64 etwas Besonderes einfallen lassen: 
Jetskiing heißt der neue Wasser- 
sportspaß, der mittlerweile auf der 
ganzen Welt die Küstengebiete unsi- 
cher macht! Bei diesem rasanten 
Vergnügen kannst Du zwischen vier 
Wasser-Motorrad-Cracks auswählen - 
jeder hat seine eigenen Stärken und 
Schwächen. Dann geht's erst mal ab 
in den Dolphin Park, wo Du Dein 
Gefährt so richtig austesten 


herausfordern? Die Entscheidung liegt 
ganz allein bei Dir! I 


Doppelter Spaß! 


oppelten Spaß verspricht auf. & 


IR\ jeden Fall der 2-Player-Modus. 


== Hier kannst Du gegen einen 


Freund antreten, wobei der Bildschirm 

in der Mitte geteilt wird! Im 
Championship-Modus 
>» kannst Du zwischen 
drei verschiedenen 
Schwierigkeiten 
wählen. 


Mit Vollgas durch die Slalomtore! 


Jumps mit einer Hand: Nur für Profis! 


Je nach Deiner Plazierung erhältst Du 
dann auch Weltmeisterschaftspunkte - 
“doch wenn Du einmal die Quali- 
fikation verpaßt, heißt es „Game 
Over“! Neben den Bojen, die die 
Strecke abgrenzen, gibt es auch zahl- 
reiche Sprungschanzen und andere 
Hindernisse, wie zum Beispiel Sand- 
bänke. Das Beeindruckendste an den 
Kursen ist aber sicherlich, daß die 
Wetterverhältnisse (Wind, Wellen- 
gang, ...) jedes Rennen beeinflussen - 


kein Wettkampf gleicht also dem 
anderen! Im Stunt-Modus kommt der 


Analog-Joystick des N64-Controllers 
voll zum Einsatz. Von Loops, Saltos, 
Twists und einem Handstand auf dem 
Jetski ist hier alles möglich - sogar ein 
Tauchmanöver in voller Fahrt! 


Tolle Rennatıno 
ave Race 64” zeigt wieder 
W deutlich, welche phantastische 
Technik im N-64 steckt! Unter 


der Wasserober- 
fläche tummeln sich 
bunte Fisch- 
schwärme, sogar 


Delphine sind 
dann und wann 
zu sehen. 


Außerdem sor- 
gen die ver- 
schiedenen 
Kurse jedes- 
mal für eine 

packende 

Atmos- 
phäre: 


Im Sunset Bay fährt man in einen 
malerischen Sonnenuntergang hinein, 
und auf dem Milky Lake erschweren 
Nebelschwaden die Sicht. Untermalt 
werden die Wettkämpfe von starken 
Soundeffekten und passendem 
Soundtrack, der das Herz jedes 
Wassersport-Freaks höher schlagen 
läßt. Könnt Ihr es auch nicht mehr 
erwarten, bis Ihr diese High-Tech- 
Raserei endlich spielen könnt? 
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Spieleprogrammierer für Nintendo werden! Das. gehört zu den 
‚größten Wünschen von vielen Nintendo-Fans. Doch wo kanrııman 
das am besten lernen? Natürlich in Japan! Wir haben uns für Euch 


bei japanischen Programmierschulen umgesehen... 


“ bekanntesten von ihnen 

sind sicherlich die Schulen ıluuan 
der.beiden-Spiele-Giganten | 
* Enix(hat gerade “das Adventure 


| ‚Terranigma" veröffentlicht} und Sina NEE) 


Human. | 
‚ Aber. auch 'an. zwei. Universitäten: in 
Tokio kann man sich zum Spiele- 
““"programmierer"ausbilden lassen. Die 
Lehrgänge besuchen übrigens fast 
ausschließlich junge Männer: 
Bei Enix lernen zur Zeit 240 


ie älteste japa- 
nische Spiele- 
schule unterteilt ihre 
Kurse in ein einjähriges Grundstudium 
und ein weiteres Jahr Spezialisierungs- 
Studenten, und nur furs. Dort kann man sich entweder für 
fünf en ihnen — Programmierung oder Grafik ent- 
SudiEiolen: . scheiden. Wer seine Kenntnisse noch 
vertiefen möchte, kann ein Kelgee 
„drittes Jahr anhängen. 
Gelernt wird von 10. 00 bis 1 ‚50 
und von 13.00 bis 15.00 Uhr. 
Danach ist die Schule aber noch bis 
21.00 Uhr geöffnet - Selberlernen ist 
angesagt! Die. Zeit wird von den 
Schülern auch ausgenützt, denn 
als Abschlußprüfung muß 
' man ein eigenes Video- 
spiel schreiben! Die jüng- 
sten Programmierer, .sind 
hier übrigens.erst 15 
Jahre alt! 


So macht Musikunterricht Spaß! 


/ 


Na, für welche Konsole wird hier wohl entwickelt? 


Eaix Game Sehoal (E6S) 


n der Enix Game School stehen 
im ersten Jahr Spielplanung, 
Regie, Programmierung und 
Musikunterricht auf dem Plan - wer wis- 
sen will, wie Videospiele aufgebaut 
sind muß über diese Themen Bescheid 
wissen. Im zweiten Schuljahr können 
sich die Schüler dann auf Grafik, Musik 
oder Programmierung spezialisieren. 
Übrigens lernt man hier nicht nur für 
das SNES zu programmieren, sondern 
arbeitet auch auf.anderen Systemen 
wie zum Beispiel IBM, Macintosh oder 
auch dem Amiga. Gebüffelt wird hier 
von 9.30 bis 15.00 Uhr. 


Wie kann man sich 
anmelden? 


nicht so einfach, an einer 


. 


ja, für'Eüropäer ist es leider +» 


dieser Schulen studieren zu 


können. Punkt eins: Man muß fließend 
Japanisch sprechen und ‘schreiben 
können! Punkt zwei: Jeder Kurs kostet 
mindestens die Kleinigkeit von ÖS 
130.000; / SFr 16.000,- | 

Noch dazu hat jemand, der das 
Studium in einer der beiden Schulen 
beendet hat, noch keinen Job als 
Programmierer bei der jeweiligen 
Firma sicher. Da es bei uns leider 
keine Spezialschulen gibt, bleibt Dir 
wohl nur ein Informatikstudium an 
einer Universität über! 

Alles was Du dann noch brauchst, ist 
Durchhaltevermögen beim Lernen. Das 
ist nicht leicht, aber dafür kannst Du 
später in einem der 
schönsten Berufe der: 
Welt arbeiten... 

und das ist die An- 
strengung doch wert, 
oder? 


Quelle: FunVision 8+9/96 


aberwitzigste Spiel, 


Earthworm Jim in 


AN nglaublich, was so alles in 
( diesen winzigen Kriechtieren 
SEP steckt. Jetzt proben sie sogar 
den Aufstand (kommt vermutlich von 
zuviel Fernseh-Gucken)! Ziel dieses 
Spiels ist es nämlich, seine eigene 
Regenwurm-Kampftruppe über die 
Runden zu retten und die schleimigen 
Gesellen seiner Gegner (bis zu vier 
Teams können gegeneinander antre- 
ten) nach allen Regeln der Kunst be- 
reit für das Bad im Karpfenteich zu 
machen. 
Dabei sind die sonst so friedlichen 
Komposthaufenbewohner bis an die 
Zähne bewaffnet. Von der einfachen 
andgranate über ein paar Stangen 
Dynamit, Bazookas, Kampfflug- 
eugen und sogar Zielsuch- 
raketen stehen so ziemlich 
Ile Geräte, die die Waf- 
mer der US-Armee 
so hergibt, zur Auswahl. 
Die explodierenden Schafe 
n allerdings auch mir 
neu... 


Version nach. Bist Du bereit für das 
seit 


seinen 


Auf dem PC ist 
„Worms“ schon 
lange ein Kultspiel. 
Nachdem wir Euch 


schon in Heft 3/96 


das Game Boy- 


Modul vorgestellt haben, liefern wir jetzt (wie versprochen) die SNES- 


Wenn sich hier bloß keiner einen 
Schnupfen holt! 


IR FE | 
Krieeh, zwo, 


drei, vier! 


olltest Du die Waffen erstmal 
"Modus testen. Denn „Worms“ 


i 1 
h = * 
"= ! ’ j ! 
M 


Würmchen in der Grube, sitzt und schießt! 


sondern in erster Linie ein Strategiespiel, 
das aber eine Menge Spaß macht (gut, 
vielleicht nicht den Pixelwürmern, aber 
auf jeden Fall den menschlichen 
Generälen)! Nachdem Dir die richtige 
Handhabung der Wurmvernichtungs- 
mittel geläufig sind, geht es im „League”- 
Modus richtig zur Sache. Per Zufall 
berechnet der Computer eine Landschaft 
(Wald, Weltall oder auch Schipiste mit 
dazugehörigem Schneemann) - dann 
heißt es „jeder gegen jeden“. Verbündete 
gibt es nicht. Die einzige Hoffnung besteht 
in den Nachschubkisten, die von Zeit zu 
Zeit abgeworfen werden. Sollte auch 
diese Möglichkeit ausgeschlossen sein, 
kannst Du Dich immer noch im wahrsten 
Sinne des Wortes im Erdreich verkrie- 
chen... 


Ein 
Mordsspaf3! 


elten hat mich ein so einfa- 
ches (aber in Wirklichkeit ver- 
flixt vertracktes und geniales 
Spiell so lange hinter mein SNES 
gefesselt wie „Worms“. Gut, wir 
haben alle schon mal eine bessere 
Grafik gesehen, aber darauf kommt 
es bei diesem Game überhaupt nicht 
‚ an. Wer Spaß und vor allem 


Gewinne eines von 4 
„Worms”-Sets (bestehend 
aus je I SNES- und ] 
Game Boy-Kassette 
„Worms”)! 


‚GEWINNFRAGE: 


D> Nenne eine der Waffen, 
die Dir in „Worms” zur 
Verfügung stehen! 


(Gewinnkupon Seite 35) 


Schadenfreude liebt (nur dem 
Computergegner gegenüber natür- 
lich, versteht sich), hat mit „Worms“ 
das perfekte Spiel gefunden! Der 
Mehrspieler-Modus garantiert Dir und 
Deinen Freunden unzählige vergnüg- 
liche Stunden! 


System: 


\ 


Hersteller: 
Ocean/Konami 
Spieltyp: 
Strategie 
Spieler: 


I 


Level: 


Schwierigkeitsgrad: 
für Fortgeschrittene 
Extras: 


| 


Speicherkapazität: 

8 MBit 

Erhältlich: 

ab sofort im Handel 


Altersempfehlung: 
— 


| 


SNES besitzen, 


werden diesen Monat mit „Street Fighter Alpha 2“ 


mehr als zufrieden sein - aber auch die Game Boy- 


Fans erwartet mit „The King Of Fighters“ 


ZE 
@fakara/ Laguna) eine reinrassige Kampfsport-Herausforderung! 


ben noch in der Spielhalle, jetzt 
schon auf dem Game Boy - wie 
SFA2 ist auch „The King Of Fighters“ 
die Umsetzung eines Automatenhits, 
15 Kämpfer haben sich zusammenge- 
funden, um um die Krone des besten 
Kämpfers unter ihnen zu wetteifern. 
„Klar, daß jeder von ihnen über spezielle 
Attacken, geheime ( 
_ Power-Move verfügt! Beim Einzel- 
turnier trittst Du mit Deinem Helden 
“nacheinander gegen die anderen 
Teilnehmer an. Hast Du alle besiegt, 
warten noch zwei superstarke End- 
gegner auf Dich! 


Inh TERDN ZUM ERFOLG! 


>. er eigentliche Hit ist aber der 
PD: ammodus: Hier bildest Du 


Mr, 


ILITITLTT Tre] 
OD Irss: 


mbos und einen Elvis lebt!!! Oder tes doch unser Held Kyo? 


Auch hinsichtlich Grafik und Kontrolle 
hat „The King Of Fighters” einiges 
mehr zu bieten als seine Konkurrenten 
- laßt Euch dieses Game also nicht ent- 
gehen! Ds 


er besiegen. Freunde/vo gel- 


n Prü 


Spieler: 


mpfer 
Schwierigkeitsgrad: 
yar (3 Stufen) 
Extras: 


S eicherkapazität: 


rt im Handel 
Altersempfehlung: 


Geschenk für Euch! Jetzt 


Spiele der le 
Neuauflage zu haben - z 


Super-Sonder-Preis! 


uf den Tribün 
die Spanr 
Anstoß zu 


ls Nummer Eins der Te 
trangliste® Mit „Super Tenr 


Aufschlag, Volley, Smash, Stop, Lob,... bis 
Deine Profi-Gegner schwindelig werden! 
Ob im Einzel oder mit Deinem Freund im 


Doppel - Du bist der Star auf dem Center Court! 


& 


SEHEN 


dieses Abenteuers kennen - einen 

richtigen Rotzlöffel, der den gan- 
zen Tag (und der dauert hier 26 
Stunden!) nur Unsinn im Kopf hat. Auf 
dem! Kopf wachsen ihm übrigens 
wuschelige blonde Haare, die ihn wie 
eine Mischung aus Jon Bon Jovi und 
Billy Idol aussehen lassen - vielleicht 
ist das auch der Grund, warum Du 
seinen Namen selbst bestimmen 
kannst! Und dieser Lausbub soll nun 
die Welt retten? Tja - muß er wohl 
oder übel, denn er hat sich die Suppe 
schließlich auch selbst eingebrockt! Er 
hat eine magische Truhe entdeckt, die 
das Gleichgewicht zwischen Licht und 
Schatten gründlich durcheinander- 
gewirbelt hat. Alle Dorfbewohner 
außer ihm selbst, seinem Lehrmeister 


| m Vorspann lernst Du den Helden 


Konsole für alle Adventure-Ereaks. Und 2 
mit so tollen Spielen wie „Terranigma‘‘’wird Nintendo N 3 


sicher auch weiterhin die Nase vorn haben! 


Noch scheint die Sonne auf unseren Helden... " 


und den fleißigen Ladenbesitzern sind 

jetzt nämlich zu Eis erstarrt. Gut, daß ug 
der greise Lehrer ‘die Lösung für das a; > 
Problem kennt: ‚Unser Mini-Punk muß \\ 7 
alle fünf Türme seiner Heimat abklap- 
pern und befreien, um der Eiszeit ein 
Ende zu bereiten! 


m 


NUR NICHT TURMEN! Ru 
Ü 

nd das wird gewiß nicht Fe 
] fach! Schon im ersten Turm 
warten jede Menge Gefahren 
in der Gestalt von unliebsamen 
Gesellen auf Dich! Da hilft nur eines: 
Auf sie mit Gebrüll! Der zweite Turm 


ist ein wahres _Rätsel-Labyrir 


Das Tor zu einer anderen Welt? 


wer genug Grips hat, wird nicht vorzeitig 
das Handtuch werfen! Dafür geht's im 
dritten Turm dann wieder so richtig zur 
Sache - alleine der Endgegner hat es 
wahrlich dreifach in sich, Turm Nummer 4 
erweist sich als kniffliges Trugbild, und 
der fünfte Turm bietet ein packendes 
Finale! Bevor es soweit ist, mußt Du 
natürlich noch eine ganze Menge 
geheimer Gegenstände finden, die ihm 
den Zugang zu den’einzelnen Türmen 
 erstermöglichen. Dabei erweist sich der 
' Junge als wahres, Talent: Drückst Du 
auf den Aktionsknopf, verschiebt er 
tonnenschwere Statuen, hechtet mutig 
über Abhänge oder balanciert über 
tiefe Schluchten. Stürzt Du allerdings, 
kostet das einiges an Lebensenergie. Be- 
sonders praktisch ist das Ausrüstungs- 
menü: Ein drolliger Gnom, spielt hier 
Butler - sorfiert Deine Siebensachen, bügelt 
Deine Wäsche und verrät so nebenbei 
noch ein paar taktische Tricks! 


EINE NELT V 
ABSTNTTUER! 


u erranigma” ist ein Spiel von 
der Sorte, die das Herz jedes 
Abenteurers höher schlagen 

lassen! Zauberhafte Charaktere, wunder- 

schöne level Landschaften und vor allem 


DOLLER 


4 Terranigma-Special- 
Sets [1 SNES-Kassette 


„lerranigma“ und ein 
exklusives Terranigmo- 


von Dir gewonnen zu 
werden! 


[1 
% 
N 
ku 
s Comic) warten darauf, 
= 
: 
& 


\GEWINNFRAGE:) 


$> Wieviele Türme gibt es 
in der „Terranigma”-Welt? 


Gewinnkupon Seite 35) 


den Entdecker in Dir! Außerdem wird 
die gesamte Geschichte von einem ab- 
wechslungsreichen Soundtrack ünier- 


malt. Auf, auf, Ihr u 
Indiana-Jones’ x \ 
da draußen! ns 


Christian Munz 
Freistadt/A 


11 
: Rad fahren, das Club 
Nintendo-Magazin lesen 


Christoph Grabner 
W Ober- 
Grafendorf/A 
12172 
SNES spielen, fernsehen, 

Rad fahren, mit Freunden Dummheiten 
machen und das Club Nintendo- 
Magazin lesen 


Super Mario Kart, Yoshi’s 
Island, Flintstones (SNES), Mickey Mouse, 
Kirby’s Dream Land (GB) 
Super Mario Kart und Yoshi’s 
Island beendet 


N : Secret Of Mana 
International Super Eduard N 
Star Soccer Deluxe zu besitzen und Fraißler eh Bisher 
beim Club Nintendo zu arbeiten Übel a 
man, | Donkey Kong Country 
bach/A in 4 Tagen mit 64% beendet 
Alter: 9 alle 
m : Game Boy Seide, die ich besitze, 
spielen, zaubern, zeichnen, fernsehen Huhecnden le 


und das Club Nintendo-Magazin lesen 


al 


bling: Super Mario Land 
1-3, Tetris 
| alle Spiele an einem Tag 
geschafft 
Woario Land zu 
besitzen und mein Bild im Club 
Nintendo-Magazin zu sehen 


Alexander Mörth 
Wien/A 
15 
SNES, NES und Game Boy spie- 
len und das Club Nintendo-Magazin lesen : Stefan Brouwer 
#: Biel/CH- 
10 
Wing Commander, Killer Instinct (SNES], Dragon es: SNES spielen, Basketball und 
Heart, Wario Land (GB), Top Gun, Blades Of Steel (NES) das Club Nintendo-Magazin lesen 
insgesamt 47 Spiele beendet Super Mario Kart, Super Mario 
1: a.) ein N-64 zu besitzen; b.) daß der World 1&2 
SCN österreichischer Fußballmeister wird te 92% bei Super Mario World 
5röf ein N-64 zu besitzen 
uch 


Hobbies: 
Lieblingsspiele: 


Rekorde: 


Größter Wunsch: 


wir hetfen mil Dir: 


Größter Wunsch: 


(mach.mal die Algen auf 


| Rekorde: 
Größter Wunsch: 
wir haben. was 
gemeimsaml) 


RR 
EEEIZEERTITEN VIERTE 


ANGELIQUE BÜHLMANN/CH 


DIE GEWINNER: 


Eine U96 - CD 


Kornelia Putz, Vöcklabruck 
Julien Müller, La Cöte-aux-Fees 


Ein Pocahontas - Package 
Alexandra Jenschejewska, Wien 
Roland Kornfeld, Loipersbach 
Fredy Setz, Lieli 
Wellan Bolanga, Lausanne 


Eine Schlumpf - CD 


Andreas Mosser, Fraxern 
Markus Mader, Linz 
David Pillard, Prilly 
Michael Wegmann, Uetikon am See 


Falls Du mit 
Deinem Schnapp- 
schuß kein Glück 


traurig. Denn: Der 
nächste Wettbe- 
werb kommt 
bestimmt! 


H ier sind sie also - die glorreichen Ge- 


winner der letzten Runde unseres 
großen Fotowettbewerbes "Mein Nintendo 
und ich"! Und da diesmal besonders tolle 
Fotos unter Euren Einsendungen waren, 
ist uns die Wahl El schwer gefallen. 


SILAS RIES ] 


. Br 
+ 
Gum IE EEE EEE IE iM ME MEN IE MM MM MEN MN MEN N MN N HM N EN HN N HN MN MN HN ME ME HN HE N HE HN HN EN HE - AN N MEN HN EN ME - HE HEN N BEE 


) 
Ei ze 


NHL'96 (SNES) 


Geheime Teams: 


Mannschaften auswählen! 


Poceahontas (GB) 


Paßwörter: 


Stage 2: KPGXHAT8 Stage 10: MVNGB4C6 
Stage 3: CMQZB6R1 Stage 11: KCQTD3WI 
Stage 4: JWDLF7K5 Stage 12: TBPRG5H8 
Stage 5: TENDAEN? Stäge 13: QFCMX2B9 
Stage 6: HFSBD2M( Stage 14: VDHKS6L7 
Stage 7: QZIRLIWA Stage 15: BNJHZIRY 
Stage 8: BPXCV7Z3 Colors Of The Wind: 
: RWHJX9Z5 


CLLEICHI 
Maui Mallard 
(SNES) 


Paßwörter: 


Ninja Training Ground: QVRBLP 
Muddrake Mayhem: 215 
Sacrifice of Maui: PHMBIT 

Test of Duckhood: NEXDOH 

The Flying Duckman: SXGDLJ 
The Realm of the Dead: MDVC5© 
The Mojo Stronghold: HRTGDV 


'S) chalte Dein SNES ein 
Titelbildschirm erscheint. 
gedrückt und drückst ganz schnell immer wieder die L- und 
R-Tasten. Wenn dann der "Game Setup"-Bildschirm 
erscheint, hörst Du das Wort "K-Rog" und kannst vier neue 


und warte, bis der 
Dort hältst Du 


SDLFT8G2 


Judge Dredd 


(@B) 


Level-Auswanhl: 


Er Du Hilfe in 
Mega-City One 


nötige Drück' doch 
mal im Titelbildschirm 
A,LR,L,R,B! Dann 
starte das Spiel. Der 
Levelauswahl-Bildschirm 
erscheint! 


SELECT 


1 
| 


Welt 1 / Level 4 - 
Lockjaw's Locker: 


b ins kühle Naß! Diddy 


und Dixie tauchen in den 


gefluteten lagerräumen des 
alten Wracks zwischen massen- 
weise fiesen Gestalten herum. 
Glücklicherweise wartet aber 
auch ein Freund auf die beiden 
Helden! 


au.> 2 


ge 


= 


Amen 


Toy Story (SNES) 


Paßwörter: 
Level 2: 251324 
Level 3: | 

Level 4: 343435 
Level 5: 151423 


enn Du in Level 2 auf das 
W, erste Regal hüpfst, solltest 
Du ganz nach oben klettern. 
Von dort aus springst Du ganz 
nach links und direkt in eine 
Bonusrundel 


zZ 


RSS 


Tetris Attack (GB): 
Tip von Julia Danzmair 


Tetris Attack (SNES) 


Rivalen-Code: 


E si i 5-3: 2LXJO1MO 
Paßwörter im "Puzzle"-Modus: 54: 713JM2LO 
2-1: 00Z020G0 3-7: 073440P0 5-5: 7MKJA42L0 

2-2: 9OA40L1IFO 3-8: 87T4NONO 5-6: 6N5JJ3KO 
2-3: 70PO31FO 3-9: 88VALONO 5-7: 2QNJ33KO 
2-4: O0CON2DO 3-10 O9ZAPONO 5-8: 8QFJAAJ0 
2-5: 70N042DO 41: 89PAPONO 5-9: 9TWJINARO 
2-6: 21COK3CO 42: 6035K1NO 5-10: 2L6KN5RO 
2-7: 61RO13CO 4-3: 21P521NO 6-1: 3NLIPOXO 
2-8: 3190L4BO 4.4: 5105N2MO 6-2: OP8111XO0 
2-9: 82MO024BO 4-5: 15M512MO 6-3: 2QM1M1WO 
2-10: 3270M590 4-6: 75D523L0 6-4: IVHI1P2VO 
3-1: 52NJNOFO 47: 15J543L0 6-5: 1MR2L2VO 
3-2: 95YA4KONO 4-8: 77C514KO 6-6: 8PF2M3TO 
3-3: _75Y4MONO 49: 18K504KO 6-7: 8VX303T0 
3-4: 16NA400PO 4-10: 09H525J0 6-8: 4N1424T0 
3-5: 5614KONO 5-1: 3JYJOONO 6-9: 93?0PD?O 
3-6: '07L420PO 5-2: 8K3JM1MO 6-10: 3VCAN5?0O 


um Ausschneiden und Sammeln! 


[D) rücke im 2-Player-Modus auf dem 
"Charakter-Select"-Bildschirm auf 
beiden Controllern gleichzeitig Lund R. 
Halte sie gedrückt und drücke nun auch 
noch A auf Controller 2! Deine Gegner 
erwarten Dich! Das verhindert zwar die 
Auswahl für Player 2, doch er oder sie 
drückt dann einfach BI! 


Extra-Hard-Code: 

Du hast alle Gegner im Hard-Modus 
geschlagen? Jetzt wird's besonders 
schwer! Wähle auf dem Levelauswahl- 
Bildschirm "Hard Level". Nun hältst Du 
OBEN und L gedrückt und drückst 
zusätzlich A oder START. Fertig! 


TRICK-BOX 


Mega Man X3 
KLIHJE 


se | Paßwörter: 4 N 
s a N «“ | Neon Tiger: 3723, 1283, 1751, 1456 
den Volt Catfish: 5768, 1267, 4758, 5488 
 Dragonheart (GB): Gravity Beetle: 7743, 5256, 1441, 5486 
Mr Toxic Sea Horse: 1774, 1255, 4448, 3458 
Paßwörter: 


Blast Hornet: 7745, 5253, 1441, 5486 
Toxic Sea Horse 2: 2376, 2163, 6258, 7841 
Blizzard Buffalo: 5725, 1266, 1751, 5458 
Crush Crawfish: 8216,:4156, 6742, 3821 
Tunnel Rhino: 5765, 1263, 1756, 5488 

Dr. Dopplers Lab: 8317, 1683, 6772, 2676 


Level 2: BCDLST 

Level 3: DCLTSB 

| Level 4: LCTBSD 

‚| Level 5: CBLSBT 
\ Level 6: TTSCDC 

| Level 7: SDCDTS 

Level 8: BVDVSC 


Spirou (SNES): 


Paßwörter: 


Kirby's Level 5: Spirou - 

Dreamland (GB): Marilyn - Fantasio 

Ti Level 10: Marilyn - 
ip von 


Alexander Takäcs Spirou - Pips 


. Extra-Game: 
Drücke am Titelbildschirm OBEN, A und SELECT 
gleichzeitig! 


Deine Tips und Tricks 
erreichen uns unter: 


Konfigurations-Modus: 

Drücke am Titelbildschirm UNTEN, B und SELECT 
gleichzeitig! Jetzt kannst Du im "Configuration-Mode" 
den Sound testen, Extraleben erhöhen, ... 
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